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1 ETEX Nedir?

KTEX, iyi goriinen dokiimanlar yaratmak icin kullanilan bir dildir. Genel-
likle bilimsel caligmalarin yaziminda kullanilir ve bilim diinyasinda neredeyse
standarttir. Bir tezi ya da bilimsel bir makaleyi, bir raporu ya da bir kitabi
KTEX kullanarak yazmak pek ¢ok avantaj saglamaktadir ¢iinkii matematiksel
esitlikler yazmak ve bu egitliklere metin igerisinde atiflarda bulunmak oldukca
kolaydir. IXTEX ile ayrica, i¢indekiler listesi, sekil ve tablo listesi olusturma,
sayfa numaralama, tablolarin ve sekillerin numaralanmasi ve kaynakcanin
diizenlenmesi gibi islemler otomatik olarak halledilir.

En 6nemli 6zelliklerinden birisi, metin i¢inde yapilan atiflarin (ister egitlik-
lere, ister gekillere ya da tablolara, isterse kaynaklara olsun) ek bir ¢abaya
gerek kalmadan halledilebilmesidir. KTEX ile metin icerisindeki boliimler
(chapter, section vs.) kolaylikla diizenlenir. Bir kere aligtiktan sonra Word
gibi programlara karsi biiyiik avantajlar1 vardir. Ayrica sonucta elde edilen
dokiimanin kalitesi herhangi bir metin editoriine gore oldukca iyidir.

ETEX en ¢ok, icinde matematiksel formiil, tablo ve sekil gegen ve metin
icinde bunlara atiflarda bulunulan, birden fazla béliimii olan dokiimanlarin
yazilmasinda avantaj saglayacaktir. Yani donem o&devleri, tezler, bilimsel
makaleler, kitaplar ve raporlar i¢cin uygundur. KETEX’i Microsoft Word gibi
diger programlardan ayiran en 6nemli 6zelligi metin yazarken yazarin met-
nin giinii yerine yazdigl metnin icerigi ile ilgilenmesini saglamasi ve iicretsiz
olmasidir.

1.1 ETgX Kurulumu

ETEX dilini kullanmak i¢in iki ayr1 program gerekmektedir. Birincisi,
ITEX komutlarinin ve metnin yeraldigl .tex dosyalarindan istenilen gekilde
bir ¢ikt1 iiretecek olan derleyici (compiler) gerekmektedir. Ikinci program ise
rahat bir gekilde IXTEX dosyalar ile ¢aligmak igin bir IXTEX editorii gerek-
mektedir. Metnimizi igeren .tex dosyalarindan pdf ve ps dokiimanlar elde
edilebilmek igin sirasiyla Acrobat Reader ve Ghost Script (Ghostview ile
birlikte) programlarinin énceden bilgisayara kurulmug olmas: gerekmektedir.
Dvi format1 XTEX in temel formatidir ve kurulum sirasinda gelir. Seminer-
imizde,

o Derleyici: MiKTgX
(http://miktex.org/2.8/setup)
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e Metin Editorii: TEXnicCenter
(http://www.texniccenter.org/resources/downloads/29)

programlar1 kullanilacaktir. Oncelikle derleyici yazilimi, MiKTEX, sonra
da metin editorii, TEXnicCenter kurulmalidir. Programlar kurulduktan sonra
takip edilmesi gereken adimlar:

1. TEXnicCenter programini baglatin ve gelen tipbox penceresini kapatin.

2. Agilan, Configuration Wizard penceresinde Next butonuna basarak ik-
inci pencereye gecin.

3. ’Enter the full path of the directory where executables located’ clim-
lesinin altindaki kutuya asagidaki adresi kopyalayin:
C:\Program Files\ MiKTeX2.8\miktex'\bin

4. Bu adimdan sonra bir ayarlama yapmaniz gerekmeyecektir, sonraki
ekranlardaki adimlar takip ederek Configuration Wizard’dan ¢ikin.

1.2 KETEX Dokiiman Yapisi

1.2.1 \documentclass [options]{class}

ETEX komutlar iizerinden calisan bir programdir ve \documentclass
bu komutlara bir ornektir. Komutlar yazilirken dikkat edilmelidir ciinkii
ATEX komutlarn biiyiik kiiclik harf duyarlidir. Komuttan sonra parante-
zler i¢ine yazilan boliimler komutun degiskenleridir. Koseli parantez icine
yazilan degiskenler (Joptions]|)istege bagh iken siislii parantezler i¢ine yazilan
degiskenler ({class}) zorunludur. Eger istege baglh bir degisken belirtmezs-
eniz program on taniml 6zellikleri kullanacaktir.

Her BTEX dokiimani \documentclass{} komutu ile baglar. Tablo 1'de
bu komut ile kullanabileceginiz degigkenler ve bu degisken-lerin fonksiyonlari
verilmigtir.
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Tablo 1: \documentclass komutunun degiskenleri

Degisken | Degigken Fonksiyon

Tipi

Zorunlu article Makale ve kisa metinler yazmak icin kul-
lanilir.

Zorunlu report Uzun 6devler, ince kitaplar ve tezler gibi
rapor tiirii dokii-manlar olugturmak igin
kullanilir.

Zorunlu book Kitap formatinda dokiimanlar olugturmak
icin kullanilir.

Zorunlu letter Mektup yazmak icin kullanilir.

Zorunlu slides Sunum dosyasi olugturmak icin kullanilir.

Istege 10pt, 1ipt, Dokiimanda kullanilacak yaz tipi boyu-

Bagh 12pt tunu belirler. On taniml deger 10pt’dir.

Istege adpaper, Sayfa boyutunu belirler. On tanimli deger

Bagh letterpaper, letterpaper’dir.

abpaper,
bbpaper,
executivepaper,
legalpaper

Istege fleqn Formiillerin sola yasli olarak yazilmasini

Bagh saglar. Bu tercih yazilmazsa formiiller or-
tali yazilacaktir.

Istege leqgno Formiil numaralandirmalar1 sola yazilir.

Bagh Bu tercih yazilmazsa formiil numara-
landirmalar: saga yazlacaktir.

Istege titlepage, Dokiimanin baslik sayfasinin yeni bir say-

Bagh notitlepage fada baglayip baglamayacagini belirtir. Bu
tercih belirtilmediginde report ve book
tipi dokiimanlar yeni sayfa ile baglarken
article tipi dokiimanlar yeni bir sayfa ile
baslamaz.

Istege twocolumn Dokiimanin 2 siitunlu olmasini saglar.

Bagh

Devam ediyor
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Degisken | Degigken Fonksiyon

Tipi

Istege twoside, Kagidin ¢ift tarafli mi tek tarafli mi kul-

Bagh oneside lanilacagini belirler. article ve report
tipi dokiimanlar 6n tanimli olarak tek
tarafli, book tipi dokiimanlar ise cift
taraflidir.

Istege openright, Boliimlerin sadece sag sayfalardan bagla-

Bagh openany masini veya sonraki sayfadan baglamasini
belirler. Bu 6zellik article tipi icin kul-
lanilamaz. report tipi icin sonraki say-
fada, book tipi i¢in ise sadece sagdaki say-
fada baglamak tizere tanimlanmigtir.

1.2.2 \pagestyle

KETEX dokiiman tiplerinin kenar bosluklari belirlenmigtir. Ancak her-
hangi bir sebepten alt ve iist bilgi boliimlerinde degisiklik yapmak isterseniz
\pagestyle veya \thispagestyle komutlarini kullanabilirsiniz. \pagestyle
komuttan sonraki tiim sayfalarda degisiklik yaparken \thispagestyle sadece
bulundugu sayfanin ayarlarini degistirir. Bu komutlarla kullanilan degisken-
ler Tablo 2’de verilmistir.

Tablo 2: \pagestyle komutunun degigkenleri

Degisken | Fonksiyon

empty Ust ve alt bilgilerin bos oldugunu belirtir.

plain Ust bilginin bos oldugunu, alt bilgide ise sadece sayfa
numarasinin bulundugunu belirtir.

headings | Ust bilgide sayfa numarasi ve dokiiman bilgisinin bulun-
dugunu,alt bilginin ise bog oldugunu belirtir.

myheadings| headings ¢zelligine benzer ancak iist bilgide yazilacak
olan dokiiman bilgisi kullanic1 tarafindan degistirilebilir.

1.2.3 \pagenumbering

Sayfa numaralandirmasi da IXTEX tarafindan Latin rakamlar: kullanilarak
otomatik olarak yapilmaktadir. Numaralandirma fotmatini degistirmek icin
\pagenumbering komutu ile Alph (A, B, C), alph (a, b, ¢), Roman (I, II,
I1T), roman (i, ii, iii) ve arabic seceneklerini kullanabilirsiniz. Ayrica dokii-
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maninizin farkl béliimlerinde numaralandirmaya yeniden baglamak veya farkl
numaralandirma formati kullanmak isterseniz, degisikligin olacagi sayfaya
\pagenumbering komutu ekleyebilirsiniz.

1.2.4 \begin{} - \end{}

Dokiiman boliimleri \begin{} ile \end{} komutlar1 arasina yazilir. \begin
{document} ve \end{document} komutlari arasinda domkiimaninin ana metni
yer alir. \begin{titlepage} ve \end{titlepagel} komutlar arasinda baghk
sayfasi, \begin{abstract} ve \end{abstract} komutlar: arasinda ise 0zet
boliimii yer alir. Ayrica tablo, resim ve dizi gibi boliimleri eklerken de
\begin{} ile \end{} komutlar1 kullanilir.

1.2.5 Paketler

ETEX de ¢esitli igleri kolaylikla yapmanizi saglayan ve kendine 6zgii kmut-
lar1 olan paketler vardir. Bu paketler program kurlumu sirasinda gelir, an-
cak ihtiyac duyulan paketler dokiiman basinda belirtilmezse kullanilamazlar.
Kullanilacak paketler \usepackage{} komutu ile \begin{document} komu-
tundan 6nce belirtilmelidir.

Bu dokiiman hazirlanirken kullanilan paketler Tablo 3’de verilmigtir.

Tablo 3: Kullanilan Paketler

Paket Secenek | Gorevi
graphicx [dvips] | Resim eklemek icin kullaniliyor.
inputenc [latinb] | Tiirkce karakterlerin komutlara ihtiyag
duyulmadan yazilmasini sagliyor.
indentfirst - 1k paragraflarin da girintili olmasini sagliyor.
float - Tablolarin sayfada istediginiz yerde olmasi
icin gerekiyor.
longtable - Uzun tablolarin 2 sayfaya boliinmesini
sagliyor.
wrapfig - Resimlerin  metin icine yerlegtirilmesini
sagliyor.
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1.3 Ozel Karakterler

ETEX komutlarinda kullanilan karakterleri metin icinde kullanmak istedigi-
nizde bu karakterleri Tablo 4’te belirtildigi gibi yazmalisiniz, aksi takdirde
karakter komut parcasi olarak algilanarak dokiimana yazilmayacak ve hata-
lara sebep olabilecektir.

Tablo 4’teki karakterlerden % dosyamza dokiimanda goriinmeyecek yo-
rumlar eklemek icin kullanilir.

Tablo 4: Ozel Karakterler
Karakter | $ | & | % | # | _ | { | } \ ‘

Komut [ \$ [ \& [ \% | \# | \_ | \{|\} | \textbackslash |

1.3.1 Tiirkce Karakterler

IXTEX dokiimanlarimin dili 6n tanimli olarak Ingilizce’dir. Tiirkge bir
dokiiman olugtururken Tiirkce karakterleri yazabilmek icin ya uygun bir dil
paketi ya da karakterleri temsil eden komutlar (Tablo 5) kullanilmaldir.
\usepackage[latin5]{inputenc} komutunu \documentclass{} komutun-
dan sonra yazmak Tiirk¢e karakterleri yazarken kolaylik saglayacaktir.

Tablo 5: Tiirkce Karakterler

Karakter

0 u $ g ¢ 1
Komut | \"{o} | \"{u} | \c{s} | \u{g} | \c{c} | {\i} | \dot{I}

1.4 Bigimlendirme
1.4.1 Baslik Ekleme

Hazirladiginiz dokiimanin baghgini title{} komutu ile,yazarini \author{}
komutu ile, tarihini de \date{} komutu ile belirleyebilirsiniz. Bu tanimla-
malar1 yaptiktan sonra dokiiman bagligini eklemek istediginiz yere \maketitle
komutunu eklemelisiniz.

ETEX kullanarak bir dokiiman hazirlarken béliimleme komutlart Tablo

6’da verilmigtir.
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Tablo 6: Baghik Komutlar

part Kitaplarin ana basgliklarin1 olugturmak ic¢in kullanilir.
Bu basliklar en biiyiik yaz1 boyutuna sahip olacaktir.

chapter Kitaplarda Part’in yazi boyutunun bir alt seviyesin-
dekidir.

section Boliim bagliklarini olugturmakta kullanilir.

subsection Alt boliim bagliklarini olusturmakta kullanilir.

subsubsection | Ikinci seviye alt béliim bagliklarini olugturmakta kul-
lanilir.

paragraph Paragraflarin yazi boyutunu ayni tutmak icin bunu kul-
lanilir.

subparagraph | Ana paragraftan daha kiigiik yaz boyutlar igin kul-
lanilir.

1.4.2 Icindekiler Tablosu Ekleme

Hazirladiginiz bir dokiiman igin igindekiler tablosu olusturmak IXTEX ile
oldukca kolaydir. Yapilmasi gereken tableofcontents komutunu icindek-
iler tablosu eklemek istenen yere yazmaktir. Olusturdugunuz boéliimlere gore
icindekiler tablosu otomatik olarak olusturulacaktir. Icindekiler tablosundan
sonra dokiimaninizin yeni bir sayfadan devam etmesini istiyorsaniz \newpage
komutunu tableofcontents satirindan sonra eklemelisiniz.

Benzer sekilde tablo dizinii¢in \1istoftables, sekiller dizinii¢in \1istoffigures
komutu kullanilabilir.

1.4.3 Tablo Ekleme

ETEX ile tablo olugturmak igin \begin{tabular} ile \end{tabular} ko-
mutlart kullanilmalhidir. Eger tablonuzun ayr1 bir sayfada olugturulmasini is-
temiyorsaniz bu komutlar: \begin{table} ve \end{table} komutlar: arasinda
kullanmalisiniz.

Agagida ornek bir tablo komutu ve olusan tablo yer almaktadir.

\begin{table} [H]

\begin{center}

\caption{Ornek Tablo}

\begin{tabular}{|/| c|c|}\hline

\textbf{Baglik 1} & \textbf{Baglik 2} & \textbf{Baglik 3}
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\\\hline

hiicre 1 & hiicre 2 & hiicre 3 \\\hline
\multicolumn{|r|}{hiicre 4} & hiicre 5 \\[10pt]\cline{1-2}

\end{tabular}
\end{center}

\end{table}

Tablo 7: Ornek Tablo

Baglik 1 | Baghk 2 | Baglik 3

hiicre 1 hiicre 2 hiicre 3

hiicre 4 | hiicre 5

Tablo olugturmak icin kullanilan komutlar ve secenekler ile aciklamalar:

Tablo 8’de verilmigtir.

Tablo 8: Tablo Komutlar1 ve Segenekleri

Komut Aciklama

[(H] Tablonun yeni bir sayfa yerine metin icinde komutlar
yazdiginiz yerde olmasini saglar. float paketi ile bir-
likte kullanilir.

\caption{} Tablo bagligin1 belirler.  IXTEX tablo numaralarini
otomatik olarak diizenlemektedir.

\begin{tabular}{} | Tablonun bagladigini belirtir.

{1 ¢le|¥ Tabloda kag siitun olacagini, siitun genigligini, siitunlar
arasinda cizgi olup olmayacagini ve yazi hizalamasini be-
lirtir.

{1} Siitunlar arasindaki ¢izgiyi gosterir.| sayisi arttirilarak
cizgi sayisit da arttirilabilir. Bu karakterin klavye kom-
binasyonu Alt Gr+-(tire) dir.

{c} Stitun yazilarinin ortaya hizalanacagini gosterir.

{1} Stitun yazilarinin sola hizalanacagini gosterir.

{r} Stitun yazilarinin saga hizalanacagini gosterir.

{*{n3}1} Ayni 6zelligi sahip ¢ok sayida (n) hiicre olugturmak igin
kullanilir.

{p{...cm}} Siitun genigligini belirtir.

Devam ediyor
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Komut Aciklama

\hline Tabloda yatay cizgileri belirtir.

\cline{1-2} Belirtilen hiicreler arasina yatay cizgi eklenmesini saglar.

\\ Satir sonunu gosterir.

[...pt] \\komutundan sonra yazilan [..pt| ifadesi satir
genigligini belirler.

& Satirdaki hiicreleri birbirinden ayirir.

\multicolumn{n} Istenen sayidaki (n) hiicrenin birlegtirilmesini saglar.

1.4.4 Dipnot Ekleme

Dokiimaniniza dipnot eklemek icin \footnote{} komutunu veya \footnotemark{}
ile \footnotetext{} komutlarini kullanabilirsiniz.

e \footnote{} komutu dipnot eklemek istenen yere, { } karakterleri
arasina ise not ekleneren kullanilmaktadir. Ornegin, bu béliimde
\footnote{\footnote{}} komutu ! ile bir dipnot eklenecektir.

e \footnotemark{} komutu ile dipnot eklemek istenen yere bir simge
eklenir. \footnotetext{} komutu ile ise not metnini icerir. Ornegin,
oncelikle \footnotemark{} 2 komutu ile dipnot simgesi koyulduktan
sonra \footnotetext{\footnotemark{} komutu kullanimi} komutu
ile dipnot metni eklenir.

1.4.5 Hizalama

ETEX ile metin hizalamasi icin agagidaki komutlar: kullanilmaktadir:

\begin{flushleft} ile \end{flushleft} komutlar1 arasina yazilan boliim
sola hizali olacaktir.

\begin{center} ile \end{center} komutlar: arasina yazilan boliim ortal
yazilacaktir.

\begin{flushright} ile \end{flushright} komutlar: arasina yazlan
boliim saga hizali olacaktir.

I\footnote{}
\footnotemark{} komutu kullanimi

10
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1.4.6 Numaralandirma ve Madde igaretleri

Hazirladiginiz dokiimanda numaralandirma yapmak istediginiz boliimii
\begin{enumerate} komutu ile \end{enumerate} komutu arasina yazmalisiniz.
Benzer gekilde madde igaretleri kullanmak istiyorsaniz \begin{itemize} ile
\end{itemize} komutlarini kullanmalisiniz. Her iki durumda da \item ko-
mutu ile maddeleri ekleyebilirsiniz.

Tablo 9: Numaralandirma ve Madde Isaretleri

Komut Sonug
\begin{enumerate}

\item Ornek 1 }
\item Ornek 2 1. Ornek 1
\end{enumerate} 2. Ornek 2
\begin{itemize}

\item Ornek 1 .
\item Ornek 2 * Ornek 1
\end{itemize} e Ornek 2
\begin{itemize}

\item[a.] Ornek 1 .
\item[b.] Ornek 2 a. Ornek 1
\end{itemize} b. Ornek 2

1.4.7 Resim Ekleme

Dokiimaniniza resim eklemek icin \begin{figure} ile \end{figure} ko-
mutlarin kullanmalisiniz. Bu komutlarin arasina \includegraphics{} ko-
mutunu yazarak eklemek istediginiz resmi belirtmelisiniz. Ancak .jpg, .png ve
.eps uzantili resimleri dokiimaniniza ekleyebilmek icin \usepackage [dvips]{graphicx}
komutu ile graphicx paketini kullanmalisiniz.

BTEX

Sekil 1: BETEX Logosu

11
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\begin{figure} [h]
\includegraphics{LaTeXlogo.png}
\caption{EfX Logosu}
\end{figure}

Resimlerinizi metin i¢ine yerlestirmek i¢in wrapfig paketini kullanmalisiniz.
Bu paket KTEX kurulumu ile gelmemisg olabilir. Paketi http://www.ctan.org/tex-
archive /macros/latex/contrib/wrapfig/ web sayfasindan indirebilirsiniz. Son-
radan indirdiginiz paketleri C:\Program Files\MiKTeX 2.8\tex\latex\tools
klasoriine kopyalamalisiniz.

wrapfig paketini dokiimaniniza dahil ettikten sonra \begin{wrapfigure}
ile \end{wrapfigure} komutlarini kullanarak resminizi ekleyebilirsiniz. Asagida
bir 6rnek verilmigtir.

\begin{wrapfigure}{1}{0.3\textwidth}
ETE}( \begin{center}
\includegraphics[height=0.07in]{LaTeX1logo.png}
\end{center}
Sekil 2: TTEX Logosu \caption{EGX Logosu}
\end{wrapfigure}

1.5 Matematiksel Gosterim

ETEX ozellikle matematiksel ifadelerin kolay gosterimine imkan sagladigi
icin tercih edilen bir yazilimdir. Matematiksel ifadeler i¢in kullanilan 6zel
komutlar vardir ancak TgpXnicCenter gibi bazi kelime iglemciler matematik-
sel formiil yazimlarini arayiizdeki cesitli butonlarla kolaylagtirmaktadir.

1.5.1 Metin i¢i Formiil G6sterimi

Ciimle i¢ginde vermek istediginiz formiilii $ ile $ karakterleri veya \begin{math}
ile \end{math} komutlar1 arasina yazmalisimiz. Ornegin yazdigimz ifade
$y = sinz?$ veya begin{math}y = sin z*\end{math} geklindeyse, denklem
y = sin 2% olarak ayn1 satir icinde gosterilir.

12
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1.5.2 Farklh Satirda Formiil Go6sterimi

Kullanmak istediginiz formiilii $$ ile $$ karakterleri veya \begin{displaymath}
ile \end{displaymath} komutlari arasina yazarsaniz formiiliiniiz yeni bir
satirda gosterilecektir. Ornegin $$¢? = a?+b*$$ veya \begin{displaymath}

c? = a®> + b* \end{displaymath} yazdigimizda formiil

=a*+ b
seklinde yeni bir satirda gosterilir.

Ornek:

\begin{displaymath}

\Phi(Y):=

\left (

\begin{array}{cccc}

\phi_{1-1} & \phi_{1-2} & \cdots & \phi_{1-q}
\phi_{2-1} & \phi_{2-2} & \cdots & \phi_{2-q%}
\vdots & \vdots & \ddots & \vdots

\phi_{qg-1} & \phi_{q-2} & \cdots & \phi_{q-q}
\end{array}

\right ).

\end{displaymath}

P11 P12 - D1

B(Y) = ¢2:—1 ¢2:—2 ¢2‘—q

Gt Guz Oy

1.5.3 Numaralandirilmis Formiil G6sterimi

Bir formiile metin i¢inde referans verebilmek icin formiilii \begin{equation}
ile \end{equation} komutlari arasina yazmalisiniz. Ayrica \label{} ko-
mutu ile formiilii isimlendirmek referans verirken kolaylik saglayacaktir. For-
miillerin numaralandirmasi1 KTEX tarafindan otomatik olarak yapilmaktadir.

Agagida ornek komutlar verilmigtir.
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\begin{equation}
\label{eqni}

gx,y) =xy +x+y+2
\end{equation}

(1)

g(z,y) =ay+a+y+2

Bu formiile referans vermek icin ise \ref{} komutu kullamlir. Ornegin
\ref{eqni1} komutunu kullandiginizda 1 denklemine atifta bulanabiliriz.

1.5.4 Matematik Sembolleri ve Komutlar:

Bu boliimde sik kullanilan matematik sembollerinin KTEX dilindeki kargilik-
larina yer verilmistir.

Tablo 10: Kargilagtirma Sembolleri

< | \leq - \succ # | \neq
> \geq < | \triangleleft | = | \equiv
< | \prec > | \triangleright || ~ | \approx
=~ | \cong | \propto > \ni
3 | \exists || V \forall - \neg
A | \wedge || V \vee
Tablo 11: Ikili Islemciler

+ | \pm * | \ast ® | \otimes

F| \mp \cdot || @© | \oplus

X | \times \circ | & | \ominus

= | \div \bullet || ® | \odot

Tablo 12: Islemciler
> \sum | [ \int ¢ | \oint
[T | \prod | IT | \coprod

14



Ogretim Teknolojileri Destek Ofisi

TEX Semineri

Tablo 13: Yunan Harfleri

a | \alpha T \pi ) \Phi

6] \beta w \varpi I' | \Gamma

X \chi 0 \theta A | \Lambda

0 | \delta || ¢ | \vartheta | II \Pi

€ | \epsilon || p \rho © | \Theta

) \phi o \sigma > | \Sigma

¢ | \varphi || ¢ | \varsigma || 2 | \Omega

v | \gamma | T \tau = \Xi

n \eta v | \upsilon | ¥ \Psi

L \iota w \omega v \nu

k| \kappa & \xi A | \lambda

i \mu ¢ \zeta (0 \psi

Tablo 14: Oklar

— \leftarrow — \leftharpoonup N \nwarrow
< | \leftrightarrow | = | \rightleftharpoons | — \longrightarrow
&= \Leftarrow — \leftharpoondown | <— | \longleftrightarrow
< | \Leftrightarrow | — \mapsto — \Longrightarrow
t \uparrow — \longmapsto <= | \Longleftrightarrow
J | \gadownarrowmma || < \hookleftarrow ya \nearrow
1 \Uparrow [} \Downarrow i \Updownarrow

1.6 Hatalar ve Uyarilar

ETEX ile yazdiginiz dokiimanlar: derlerken olusabilecek hata ve uyarilar-

dan bazilar:

1. Extra alignment tab has been changed to \cr: Bir tablo veya seride
gereginden fazla & vardir.

2. LaTeX Error: \begin{something} on input line line number ended
by \end{document}: \begin{something} ile baglattiginiz bir ifadeyi

bitirmek i¢in gerekli olan \end{something} unutulmustur.

3. Missing § inserted: $ konulmasi gerektigi halde konulmamigtir.
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4. Paragraph ended before \end was complete: Agilan parentez kapatil-
mamigtir.

5. Undefined control sequence: Bir komut yanlig yazilmigtir.

6. LaTeX Warning: Reference ... undefined on .... : Dokiimaninin 1-2 kez
daha derlenmesi gerekiyordur.

2 TgXnicCenter

TEXnicCenter, Microsoft Windows (Windows 9x/ME, NT /2000/XP /Vista)
igletim sistemleri {izerinde ITEX dokiimanlarini yazmak icin geligtirilmis bir
editordiir. Bu editor kullamlarak BTEX diliyle yazilmig dokiimanlar der-
lenebilir (build/compile), dokiiman igerisindeki hatalar ve uyarilar kolayca
taranabilir. Ayrica, .pdf, .ps veya .dvi formatindaki ¢iktilar kolayca olusturula-
bilir. TEXnicCenter, GNU General Public License (GPL) gsartnamesi ile ko-
runan acik kaynak kodlu bir yazilimdir ve {icretsiz olarak dagitilmaktadir.

TEXnicCenter arayiiziinde ve meniilerinde yer alan &zelikleri ile pek ¢ok
ATEX komutu dokiimaniniza kolaylikla eklemenizi saglar.

e Insert meniisiinii kullanarak boliim bagliklarini, dipnotlar1 ve resimleri
ekleyebilir, tablo olusturabilirsiniz. Ayrica bu menii araciligiyla madde
isaretleri ve numaralandirma yapabilirsiniz. Ayrica yine bu meniiden
formiil ve denklem ekleyebilirsiniz. Ihtiyac duydugunuz karakterler ve
komutlar otomatik olarak yerlestirilecektir.

e Math meniisiinii kullanarak ise matematiksel sembolleri dokiimaniniza,
kolaylikla ekleyebilirsiniz. Ancak Math meniisii araciligyila sadece iste-
diginiz semboliin komutu dokiimaniniza eklenmektedir. Bir formiil
olugturmadan 6nce mutlaka Insert meniisiinden formiil komutlarini ek-
lemelisiniz.

e Format meniisii araciligiyla yazi tipi 6zelliklerini degistirebilirsiniz. Yazi
tipi biiyiikliigiinii ve hizalama komutlar1 bu menii araciligiyla eklenebilir.

e Build meniisiinii kullanarak dokiimaninizi derleyerek ¢iktiy1 goriintiileye-
bilirsiniz. Dokiimanlarininizdaki hatalar1 ve uyarilar1 da bu meni ile
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kontrol edebilirsiniz.

— Build (Ctrl + F7) segenegi ile dosyamzi derleyebilirsiniz.

Build and View (Ctrl + Shift + F5) komutunu kullanarak dosyanizin
derlendikten sonraki halini gorebilirsiniz.

View Output (F5) ile dosyamzin en son derlenmis halini gore-
bilirsiniz.

— Next Error (F9) komutu, bir sonraki hatayr gosterir.

Previous Error (Shift + F9) komutu, 6nceki hatayr gosterir.

— Next Warning (F10) komutu, bir sonraki uyariy1 gosterir.

Previous Warning (Shift + F10) komutu, 6énceki uyariy1 gosterir.

TEXnicCenter meniilerinde yer alan 6zelliklerin kisayol butonlarini menii-
lerin altindaki boliimde bulabilirsiniz. Bu boliimdeki butonlar ile matem-
atik sembollerini ekleyebilir, metin hizalamalarimi diizenleyebilir, yazi tipi
sekillerini degistirebilir, dokiimaninizdaki hatalar1 ve uyarilar1 kontrol ede-
bilirsiniz.

BRI IR =R s NI A
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Sekil 3: Kisayol Butonlar
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