KOMUT VE OPERATOR TANIMLAMA
Basit Komut Tanimlama

Baz1 ¢ok kullanilan formiil vs gibi seyleri yazmay1 kolaylagtirmak i¢in yeni komutlar tanimlayabiliriz.
Komut tanimlar: sahanhkta yapilir. Ayrica (sahanlkta ) yeni operatorler de tamimlayabiliriz (IXTEX, fonk-
siyon ve operatorleri dik harflerle yazar, 6ncesinde ve sonrasinda kiigiik bogluklar birakir).

Komut ve operator tanmimlar: ¢ok benzerdir .

Basit Komut tanimlama ornekleri:

\newcommand{\R}{\mathbb{R}}
\newcommand{\Q}{\mathbb{Q}}
\newcommand{\turev}{\frac{df}{dx}}

satirlart sahanliga eklenip, sonra (bu komutlar i¢gin AMS paketini eklemig olmak gerekir)
$ \Q,\ \R $ de yogundur. $\turev=f’(x)$

yazip derledigimizde:

Q, R de yogundur. % = f'(x)

giktisini elde ederiz.

Operator tanimlama ornekleri:

Sahanhga

\DeclareMathOperator{\cosec}{cosec}
\DeclareMathOperator{\atan}{Arctan}
\DeclareMathOperator{\st}{\sum_{n=1}"{\inftyl}}

ekleyip, dosyaya
$ \cosec \frac{\pi}{6}=2, \ \atan 1=\frac{\pi}{4},\ \st \frac{iH{n {2}}=\frac{\pi“{2}}{6} $

yazilip derlendiginde
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ciktisini elde ederiz.



Daha karmasik (parametre igceren) komutlar tanimlamak :

Bu tir komut tanimlarinda, parametre sayisi, komut adindan hemen sonra koseli parantez iginde belirtilir
ve konut tamminda parametrelerin numaralar1 (6niinde # sembolii ile) belirtilir.

Ornek: Kismi tiirev yazmay1 kolaylastirmak i¢in (parametreli) bir komut tanima:
\newcommand{\kt} [3]{\frac{\partial~{#1} #2}{\partial #3"{#1}}}
satirin1 sahanliga ekleyip daha sonra
$ \kt{5}\phit{x},\ \kt{3HfI{y},\ \kt{4}{gr{z} $§
yazip derledigimizde
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giktisini elde ederiz.
Ornek: Carpim yazimim kolaylastirmak i¢in (parametreli) bir komut tanimai:
\newcommand{\carpim} [3]{\displaystyle\prod_{#1=#2}"{#3}a_{#1}}
satirim1 sahanliga ekleyip daha sonra
$ \carpim{n}{1}{\infty},\ \carpim{k}{3}{10},\ \carpim{i}{-\infty}{\infty} $
yazip derledigimizde
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ciktisini elde ederiz.



