LATEX ile yazmak
Ders 1:

Bir KTEX dosyasinda bulunmasi mutlaka gereken satirlar

\documentclass{article}

\begin{document}
\end{document}

Bu satirlar yukaridaki sirada olmak zorundadir ve dosyada ilk satirda mut-
laka:

\documentclass{...}

olmak zorundadir. Bu satirdaki ¢engelli parantezler (“{” ve “}”) arasma (3
nokta konmug olan) kisma belge tiirii yazilir.
(Yukaridaki belgenin tiirti “article” (makale) dir).
Diger baz1 belge tiirleri:
letter: Mektup
report: Rapor
book: Kitap
beamer: Sunum

SAHANLIK:

Bir BTEX dosyasinda

\documentclass{article} ile \begin{document}

arasinda kalan kisim. Sahanlikta bazi ekstra ozellikler, tanimlar ve tercihler
konur.

Ornegin, Tiirkce karakterleri klavyeden kolayca yazabilmek icin sahanlik
kismina



\usepackage [latin5]{inputenc}
veya
\usepackage [utf8]{inputenc}

satir1 yazilir. Baz1 matematiksel sembolleri yazabilmek icin
\usepackage{amsmath,amssymb,amsfonts}

Ayrica editortin sag alt kisminda ISO-8859-9 yazili olmasi gereklidir. Bagka
bir gey varsa (hemen sagindaki agag1 dontik oka basilip, listeden “more encod-
ings” segilip) (10 numarali satirdaki) ISO 8859-9 segildikten sonra “Change
to” tugsuna basilmahdir. (Bu islem yapildiginda, daha 6nce yazilmig Tiirkce
karakterler bozuk goriinebilir. Onlar1 yeniden yazmak gerekebilir)

Ciktida resim, gekil vs. olmasi i¢in

\usepackage{graphicx}

gibi bir satir olmasi gerekir.
Baz1 TEX/IATEX editorleri (TexStudio gibi) bu satirlar: (bir digmeye basarak)
otomatik olarak dosyaya ekleyebilir.

Asagidaki 6zel karakterler klavyeden yazarak girilemez:

$, {’ }’ A’#, - %’ &’ ~’\

Bunlar yazabilmek i¢in agagidaki komutlar kullanilir:

\S, \{, \F AN, A\, \_{}8, \%, \&, \"{}, \backslash
$7{7}7:#7*7%7&7~7\



